Квест, як форма проведення масового заходу до Дня міста Чернігова.
Підготувала: методист Соломко К.О.
Квест (від англ. quest - пошук, пошуки пригод) - аматорське спортивно-інтелектуальне змагання, основою якого є послідовне виконання заздалегідь підготовлених завдань командами або окремими гравцями. Під час гри команди вирішують логічні завдання, здійснюють пошук на місцевості, будують оптимальні маршрути переміщення, шукають оригінальні рішення і підказки. Після завершення чергового завдання команди переходять до виконання наступного. Перемагає команда, що виконала всі завдання швидше за інших або набрала більшу кількість балів.
В залежності від правил, змагання можуть бути різних видів:

Місце проведення

В приміщенні;

На відкритому повітрі.

Тип завдань

Інтелектуальні;

Ігрові;

Пошукові;

Екстремальні.

Тип проходження

Лінійний – станції команда проходить один за одним;
Нелінійний – станції команда проходить у довільному порядку.
Термінологія

Час проходження - час, що витрачається на проходження всієї гри;

Завдання - етап сценарія гри, що складається з одного або декількох завдань;

Капітан - обов'язковий учасник команди, який представляє її інтереси перед організаторами;

Мапа - мапа місцевості;

Код - буквено-цифрова інформація, яка служить для підтвердження проходження завдання та отримання наступного, або фіксації часу його проходження;

Команда - добровільне об'єднання, зареєстроване для участі у грі;

Рейтинг - кількісний показник (або показники) участі команди в грі протягом певного періоду часу;

Сценарій - сукупність всіх завдань, послідовність вирішення яких заздалегідь не відома учасникам і визначається в ході проходження рівней гри;

Учасник, гравець - особа, що бере участь у грі;

Чек-пойнт - пункт перевірки присутності команди на відповідному завданні.
Хотілося б звернути увагу саме на квести як  інтелектуальні змагання вихованців. Привабливість такого квесту в тому, що, як будь-який ігровий компонент, такий вид роботи має певні переваги. Отже, гра

· залучає до активної пізнавальної діяльністі кожного школяра окремо і всіх разом, тим самим оптимізуючи певний етап навчально-виховного процесу;

· реалізує навчання через самостійну діяльність вихованця, що має характер особливого виду практики, у процесі якої засвоюється значно більше інформації;

· забезпечує вільну діяльність, що дає можливість вибору, самовираження і саморозвитку для її учасників;

· приводить до певного результату, чим стимулює учня до досягнення мети (перемоги) та до  усвідомлення шляху досягнення бажаного;

· урівнює команди або окремих учнів на початку (немає поганих і гарних, а є тільки гравці); результат залежить від самого гравця, рівня його підготовленості, здібностей, витримки, умінь і характеру;

· забезпечує трансформацію безосібного процесу навчання у дії особистісного значення;

· уможливлює змагальність – невід'ємну частину гри – привабливу для учнів; адже задоволення, одержане від гри, створює комфортний стан  і підсилює бажання вивчати предмет.

 Дослідники, що доцільне використання квесту полегшує вирішення багатьох педагогічних завдань, забезпечуючи:

	Соціалізацію
	гра є особливою діяльністю, у якій діти/підлітки виконують ролі дорослих, відтворюючи їх в ігрових формах - у такий спосіб учень розв’язує суперечність між можливостями і прагненням брати безпосередню участь у житті та діяльності дорослих;

	Розвиток
	гра сприяє розвиткові різноманітних психічних складових особистості дитини;

	Формування моральних поглядів
	гра є школою поведінки (Д. Ельконін) та школою моралі в дії (А. Леонтьєв);



	Психокорекцію
	ігрова взаємодія виявляє стан емоційного та інтелектуального розвитку дитини, створює умови для психологічної корекції негативних показників спрямованості її особистості;

	Розвагу
	гра забезпечує потребу дитини в позитивних емоціях;

	Релаксацію
	у процесі ігрової діяльності відбувається зняття емоційної напруги, викликаної навантаженням на нервову систему під час інтенсивного навчання;

	Психотренінг
	гра формує потребу дитини до самовдосконалення;

	Навчання
	гра сприяє формуванню загальнонавчальних умінь та навичок дитини, сприйняттю інформації різної модальності;

	Виховання
	саме через гру дитина засвоює загальнолюдські цінності, визнані в суспільстві.



Орієнтовні варіанти завдань до квесту про Чернігів.
1. Станція «Вулиці Чернігова».

На декількох деревах розміщуються малюнки з написами вулиць Чернігова. Написи повинні бути пронумеровані. Завдання: один з учасників за обмежений проміжок часу (наприклад за 5 хв.) проходить всю дистанцію (територію, де розміщені дерева з написами) після чого він повинен відтворити свій «маршрут вулицями Чернігова» у вірній послідовності. 

Варіант завдання:

1. Просп. Миру.

2. Вул. Щорса.

3. Вул. Старобілоуська.

4. Вул. Рокосовського.
5. Вул. Коцюбинського.

6. Вул. Доценка.

7. Вул. Комсомольська.

8. Вул. Героїв Чорнобиля.

9. Вул. Одинцова.

10. Вул. Гагаріна. 

Варіант для вихованців молодшого віку: завдання полягає у відтворенні всіх назв вулиць, що розміщені на «маршруті» в незалежності від їх порядкового номеру. В такому випадку написи можна не нумерувати.

2. Станція «Мапа Чернігова».

Команда отримує карту м.Чернігова. Педагог дає декілька завдань по черзі – за обмежений час (в залежності від віку дітей) знайти ту чи іншу вулицю. За кожну вірну відповідь команда отримує певні бали. Якщо команда не вклалася в час для пошуку вулиці – бали не зараховуються. В такому випадку команда отримує наступне завдання – знайти іншу вулицю. 
3. Станція «Храми Чернігова».

Команда отримує набір карток з назвами храмів Чернігова. Перед командою розміщені фотографії храмів. Завдання команд за обмежений проміжок часу (наприклад, 2-4 хв.) розкласти картки відповідно до фотографій. За вірні відповіді команда отримує певну кількість балів, за невірні  бали не нараховуються. Картки і фото храмів розміщені в додатках.
   4. Станція «Сучасний Чернігів».

Команда має відповісти на запитання про сучасний Чернігів. Запитання розміщенні в надувних кульках. На кульках написана різна кількість балів, що можна отримати за відповідь на запитання. Кульки розміщені на дереві (або на стіні) на різній висоті. Ті кульки, що розміщені вище – мають більшу кількість балів. Завдання команд – дотягтися до кульки (чи збити її) та відповісти вірно на запитання, що знаходиться в ній. За вірну відповідь команда отримує ту кількість балів, яка зазначена на кульці. За невірну відповідь бали не нараховуються. 
Варіанти запитань:

1. Адміністративним центром чого є місто Чернігів? (Чернігівської області).
2. Назвіть слово, що є в назві двох мікрорайонів Чернігова, що починаються словами «Нова» та «Стара»? (Подусівка).

3. Який мікрорайон Чернігова носить назву пухнастих домашніх улюбленців у множині? (Коти).
4. Який з сучасних вищих навчальних закладів в Чернігові був заснований в 1700 році і є найстарішим? (Чернігівський національний педагогічний університет імені Т.Г. Шевченка, пояснення: його початок йде від Чернігівського колегіуму, що заснований у 1700 році).
5. Чи є серед випускників Чернігівського вищого воєнного авіаційного училища льотчиків випускники-космонавти? (Так, пояснення: 9 випускників стали космонавтами).

6. На які два адміністративно-територіальні райони поділений Чернігів на сьогоднішній час? (Новозаводський та Деснянський).

7. Яку назву носить атракціон - американські гірки, що нещодавно був встановлений в Чернігові? (Говерла).

8. Скільки приблизно складає чисельність мешканців м.Чернігова? (близько 300 тисяч мешканців).

9. На території сучасного Чернігова протікає 3 ріки. Назвіть їх. (Десна, Стрижень, Білоус).
10. Відголоси якої страшної техногенної катастрофи, що відбулася у 1986 році, мешканці Чернігова відчувають на собі до цих пір? (Аварія на Чорнобильській АЕС).

11. Яку патріотичну назву носить готель, що розташований у самому центрі Чернігова? («Україна»).
12. Що знаходиться за адресою (адреса клуба) в м. Чернігові? (Клуб …).
13. Яке місто перемогло в номінації «Найбільш екологічно чисте місто України» в 2008 році? (Чернігів).

14. Як називається центральна площа Чернігова? (Червона).

15. Хто був засновником печерного монастиря в Чернігові? (Антоній).

16. Як зараз прийнято називати частину міста, яка раніше називалася Дитинець? (Вал).

17. Хто зображений на сучасному гербі Чернігова? (Одноглавий орел).
18. Де проходить щорічна виставка квітів у Чернігові? (Міський парк культури та відпочинку).
19. Як називається Чернігівський футбольний клуб? («Десна»)
УВАГА! Педагогу, що стоїть на станції важливо мати декілька кульок на випадок форс-мажорних обставин.

5. Станція «Міст через Стрижень».

Для виконання завдання необхідно знайти широкий бордюр (колоду, намалювати широку лінію на асфальті тощо). Команда ділиться на 2 групи. Одна стає з одного кінця бордюру, інша – з іншого. Завдання груп перебратися на інший кінець бордюру. Якщо команда робить заступ – їй віднімається певна кількість балів. 
6. Станція «Скарби Чернігова»

Педагог розповідає команді переказ про скарби Чернігова: «Кажуть, що підприємливий і передбачливий гетьман Павло Полуботок ще до свого арешту встиг заховати казну Гетьманщини, а це майже 200 бочок із золотом. Куди поділося багатство – велика загадка. Більшість схильна вважати, що Полуботок зробив вклад у банк Лондона, що було б непогано, адже за ці роки відсотки набігли немалі. Назва банку, сума внеску й відсотки варіюються, та все сходиться до того, що 80% золота гетьман заповів незалежній Україні, а інші 20% - спадкоємцям. Але є й інші версії. Серед ймовірних місць знаходження скарбу називають Глухів і Любеч на Чернігівщині. Але не варто забувати і сам Чернігів, де розташовувався гетьманський палац. Вам необхідно відгадати де раніше знаходився гетьманський палац. Можливо скарб і досі там?». 
Після цього педагог пропонує команді розшифрувати послання гетьмана Полуботка. Можливо воно дасть можливість знайти місце розташування палацу. Команда отримує послання та ключ, а також олівець та аркуш паперу. Коли команда відгадає послання, воно повинно збігтися з посланням-вірною відповіддю. За вірну відповідь команда отримує певну кількість балів. За помилки у розшифровуванні послання команді знімається певна кількість балів. Також це завдання можна виконувати на час. Наприклад, команда отримує відразу 50 балів. За кожну хвилину, що вона витратила на розшифрування від цих балів віднімається по 5 балів. Коли команда закінчує завдання їй записується та кількість балів, що залишилася після віднімання. Після завершення завдання педагог оголошує команді, що тепер вони можуть вирости, вивчитися та спробувати знайти скарб самостійно. 
Вірна відповідь.

	Юні друзі. Я підкажу вам із глибини віків. Мій палац знаходився в Чернігові. Нині на його місці церква святих Михайла і Федора. Успіхів у пошуках. Гетьман Павло Полуботок. 
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7. Станція «Правдива Чернігівщина».
Команда вишиковується  в колону. На певній відстані від неї стоять декілька (відповідно до кількості питань) прозорих банок. Біля кожної лежать дві кульки різних кольорів (наприклад, червоного та чорного, замість кульок можна використати пофарбовані горіхи тощо). Педагог говорить факти або неправду про Чернігівщину. Завдання кожного члена команди добігти до банки та покласти кульку (один колір – це так, інший ні). Гра проводиться на швидкість та на правильність відповідей. 
1. Чернігівщина – це друга за площею область України.  Так.
2.  В Чернігові є пам’ятник Івану Сірку. Ні.
3. На Валу в Чернігові стоїть 13 гармат. Ні, 12.
4. Вал у Чернігові офіційно називається Центральний парк культури і відпочинку імені М. М. Коцюбинського. Так.
5. Чернігівщина – це місце розташування колишньої гетьманської столиці? Так, Батурин.
6. У 1801 році в Чернігові жило всього 4000 жителів. Так.
7. Вперше Чернігів згадується в літописі 1234 році. Ні, в 907 році.
ДОДАТОК
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	Спасо-Преображенський собор
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	П’ятницька церква
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	Єлецький Успенський монастир
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	Борисо-Глібський собор
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	Катериненська церква
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	Троїцько-Іллінський монастир
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	Церква Святих Михайла та Федор
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	Іллінська церква




