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1. ОБЩИЕ ПОЛОЖЕНИЯ

1.1. Турнир состоит из игр отборочных туров и финальной игры (в каждой их возрастных подгрупп), в каждом из которых играется 10-15 зачетных вопросов.

1.2. К участию в Турнире допускаются команды, основной состав которых отвечает озрастным критериям, соответствующим п. VI «Положення». 

Запрещается участие в Турнире в составе команды незаявленных игроков, а также игроков, заявленных в составе других команд-участниц Турнира.

1.3. Команда допускается к участию в играх зачетных туров Турнира, если на момент начала игры в ее составе насчитывается не более шести и не менее трех человек, включая капитана (или не менее четырех человек без капитана) из основного состава. Игроки, опоздавшие к началу тура, могут войти в игру только после оглашения ответа на текущий вопрос.

1.4. Между турами командам разрешается производить прямые и обратные замены в игровом составе.

1.5. Команде, которая допустила нарушения п.п. 1.2.-1.4., аннулируются результаты тура, в котором было обнаружено нарушение.

1.6. Команда, не прошедшая регистрацию, к участию в Турнире не допускается.

2. ПРАВИЛА ИГРЫ «ЧГК»

2.1. Все команды играют одновременно и в одном помещении.

2.2. Задача команд - своевременно дать правильный ответ на вопрос, поставленный ведущим. За каждый правильный ответ команда получает одно игровое очко.

2.3. Ответы даются в письменном виде.

2.4. Ведущий объявляет номер вопроса, задает сам вопрос и произносит слово «Время», после чего начинается отсчет чистого времени, равного 60 секундам. За 10 секунд до окончания минуты обсуждения дается сигнал о том, что осталось 10 секунд. По окончании минуты обсуждения начинается обратный отсчет 10 секунд, до истечения которых каждая команда обязана сдать карточку с ответом.

2.5. Сдавшей ответ вовремя считается команда, капитан (игрок) которой поднял вверх руку с ответной карточкой до истечения дополнительных 10 секунд.

2.6. Ответы, сданные с опозданием, не рассматриваются.

2.7. Письменные ответы команд сохраняются до подведения окончательных итогов Турнира.

2.8. Ответ команды считается правильным, если он удовлетворяет хотя бы одному из следующих требований:

2.8.1. Совпадает с авторским ответом;

2.8.2. Удовлетворяет критерию зачета, установленному составителем пакета;

2.8.3. Отличается от авторского ответа только грамматически (падежами и числами имен существительных, спряжениями глаголов, и т.д.), причем это отличие не меняет существенно смысл ответа;

2.8.4. Является более точным, чем авторский ответ;

2.8.5. Включает авторский или эквивалентный ему ответ, а также дополнительную информацию, которая не может быть принята за другой ответ, не противоречит содержанию вопроса и не содержит грубых ошибок; при наличии в ответе дополнительной информации собственно ответом считаются фраза или слово, впрямую отвечающие форме вопроса; 

2.8.6. Менее точен, чем авторский, если отсутствие приведенной в авторском ответе дополнительной информации не меняет смысл ответа;

2.8.7. Не подпадает под действие предыдущих случаев, но соответствует всем фактам, содержащимся в вопросе, не в меньшей степени, чем авторский ответ (так называемые "дуали"); степень соответствия определяет ведущий, опираясь на указания составителя пакета, если таковые имеются, и собственный здравый смысл.

2.9. Ответ команды считается неверным, если выполняется хотя бы одно из следующих условий:

2.9.1. Не существует интерпретации текста вопроса, при которой ответ соответствовал бы всем фактам вопроса;

2.9.2. Ответ команды содержит более одного ответа на вопрос, причем хотя бы один из ответов неверен;

2.9.3. Ответ команды содержит такую дополнительную информацию, которую можно принять за другой ответ, причем этот ответ неверен;

2.9.4. Ответ команды включает дополнительную информацию, искажающую смысл ответа, содержащую грубые ошибки или противоречащую указанным в вопросе фактам;

2.9.5. Ответ команды отличается от авторского ответа грамматически, причем соблюдение грамматики требуется в вопросе явно или это отличие меняет смысл ответа;

2.9.6. Ответ команды является менее точным, чем авторский, причем требуемая точность явно указана в вопросе;

2.9.7. Ответ команды не соответствует форме вопроса (речь не идет о грамматической форме).

2.10. Моментом начала тура считаются слова ведущего: «Внимание, первый вопрос». Концом тура считается фраза ведущего после объявления ответа на последний вопрос: «Тур окончен». Продолжительность перерыва между турами игрового дня определяется оргкомитетом.

3. ОРГАНИЗАТОРЫ И УЧАСТНИКИ ТУРНИРА
3.1. Команды-участницы и их тренеры:

3.1.1. Обязаны:

· в ходе Турнира не допускать некорректного поведения по отношению к организаторам, соперникам и зрителям;

· заботливо относиться к игровому оснащению и помещениям, в котором проходят игры;

· не появляться на официальных мероприятиях Турнира в нетрезвом и неопрятном виде, не распивать спиртные напитки, не курить в помещениях, в которых проходят официальные мероприятия Турнира;

· не покидать своих мест до официального окончания тура;

· не мешать работе судейской коллегии.

· по окончании игрового дня убрать мусор со своего игрового места;

3.1.2. Игроки, грубо нарушившие п. 3.1.1., дисквалифицируются до окончания Турнира, а тренеры этих команд не допускаются в игровой зал до конца турнира.

3.1.3. Запрещается использование командами во время игровых туров:

· средств мобильной связи;

· информационно-справочных материалов на любых носителях.

3.1.4. За нарушение п.3.1.3. у команды аннулируются результаты тура, в котором было допущено нарушение.

3.1.5. Команды имеют право в случае неудовлетворенности действиями судейской коллегии, секундантов или ведущего обратиться к судейской коллегии с протестом в установленном настоящим Регламентом порядке (право обращения предоставляется исключительно капитану команды).

3.2. Кубок обслуживают ведущий, судейская коллегия, одновременно исполняющая обязанности апелляционного жюри  (СК) в количестве трёх человек, секунданты.

3.3. СК:

3.3.1.   Обязана:

· до начала соревнований проверить соответствие игровых составов заявочным и соблюдение командами возрастного и статусного ценза. В случае нарушений применяет санкции,  предусмотренные данным Регламентом.

· оценить ответы команд;

· огласить предварительные результаты прошедшего тура не позднее, чем через 10 минут после его окончания;

· завизировать и огласить окончательные итоги тура(Турнира) не позднее, чем через 30 минут после окончания прошедшего тура(Турнира) или не позднее, чем через 30 минут после рассмотрения всех протестов;
· хранить тексты отыгранных вопросов до окончания Турнира и предоставлять их по требованию капитанов играющих команд.

· обеспечить прием протестов в течение времени, отведенного на их подачу;

· рассмотреть каждый поданный надлежащим образом протест и сообщить принятое по нему решение не позднее, чем через 30 минут после поступления протеста;

· оперативно рассмотреть протесты, поданные на действия СК, ведущего

или секундантов, вынести по ним решение и сообщить его участникам Турнира не позднее, чем за 10 минут до начала следующего тура.

3.3.2. Имеет право:

· лишать права участия в Турнире команды (либо отдельных членов), игроки, или тренера которых нарушили Положение о проведении Городского детского интеллектуального  Турнира по игре «Что? Где? Когда?», допустили во время соревнований некорректное поведение по отношению к ведущему, соперникам, СК, секундантам или зрительному

залу, а также удалять из зала зрителей за подсказки и некорректное поведение;

· в случае неразборчивого и двусмысленного содержания записки с ответом, а также отсутствия на ней учетного номера давшей ответ команды, не учитывать данный ответ при подведении итогов.

· снимать вопрос в случае технической ошибки ведущего, искажающей суть вопроса;

· применять штрафные санкции, предусмотренные п. 3.1.2. и 3.1.4. настоящего Регламента.

· привлекать к работе с правом совещательного голоса любых специалистов, в том числе и тренеров играющих команд.

3.3.3. Решения СК по всем вопросам, вынесенным на её рассмотрение, считаются окончательными и обжалованию не подлежат.

3.3.4. СК принимает решение большинством голосов своих членов. В случае равенства голосов решающим является голос председателя жюри, который не имеет права воздерживаться при голосовании.

3.4. Секунданты:

3.4.1. Обязаны:

· согласно п. 2.4 настоящего Регламента по команде ведущего принимать у играющих карточки с ответами и максимально быстро доставлять их в СК;

· следить за тем, чтобы содержание уже собранных карточек не было доступно для игроков других команд;

· следить за своевременной сдачей карточек с ответами и, в случае нарушения правил, сообщать об этом ведущему и СК;

· фиксировать по ходу Турнира случаи некорректного поведения игроков и зрителей, подсказок; сообщать об этом СК;

3.4.2. Не имеют права:

· знакомиться с содержанием собираемых карточек;

· общаться во время игры с членами команд-участниц.

3.4.3. В случае нарушения секундантом пп. 3.4.1 и 3.4.2 он может быть заменен по решению СК.

3.5. Ведущий:

3.5.1. Обязан:

· строго соблюдать порядок игры, четко и разборчиво зачитывать вопросы, а в случае отсутствия механических сигналов вести отсчет времени;

· перед началом каждого тура сделать напоминание командам и зрителям о необходимости отключить средства мобильной связи;

· предупреждать команды и отдельных игроков, нарушающих правила поведения и настоящий Регламент, о возможности применения к ним штрафных санкций.

3.5.2. Имеет право:

· фиксировать ответы, сданные с опозданием, и сообщать об этом СК (претензии по этому вопросу не принимаются);

· обращаться к СК с предложением лишать права участия в Турнире команды (либо отдельных игроков), допустивших во время игры некорректное поведение по отношению к ведущему, соперникам, СК, секундантам или зрительному залу, а также удалять из зала зрителей за подсказки и некорректное поведение.

4.  ПРОТЕСТЫ

4.1. Протест подается капитаном команды не позднее, чем через 30 минут после объявления предварительных итогов последнего тура игрового дня исключительно в письменном виде.
4.2. Если протестующей стороной доказана:

4.2.1. Некорректность вопроса либо техническая ошибка ведущего при задании вопроса, вопрос снимается, и все ответы на него не учитываются, а судейство данного тура осуществляется из числа вопросов, уменьшенного на количество снятых вопросов.

4.2.2. Наличие двух или нескольких правильных ответов на данный вопрос, не указанных его автором, то всем командам, давшим дуальные ответы, этот ответ засчитывается, а вопрос не снимается.

4.2.3. Ошибочность решения СК по отдельным вариантам ответов, то всем командам, давшим эти ответы, они (в зависимости от требований протеста) засчитываются либо не засчитываются.

4.3. Протесты по санкциям, примененным к командам либо отдельным игрокам, подаются капитанами команд в письменной форме сразу после применения санкции.
5.  ПОДВЕДЕНИЕ ИТОГОВ

5.1. При подведении итогов тура Турнира для каждой команды суммируются ее игровые очки. Порядок мест в турнирной таблице определяется по наибольшему количеству набранных очков. В случае равенства этого показателя у двух и более команд, претендующих на 1-3 места, их места определяются в дополнительной игре, у команд, не

претендующих на 1-3 места - делятся.

5.2. Дополнительная игра проводится одновременно для всех команд, участвующих в ней, но с отдельным зачетом для претендентов на разные места.

5.2.1. В дополнительной игре ведущий задает три вопроса, а затем (при необходимости), по одному вопросу (но не более пяти) до тех пор, пока места с 1-го по 3-е не распределятся однозначно.

5.2.2. После первых трех вопросов и после каждого последующего СК оглашает результаты в каждой из групп претендентов. Команды, результат которых отличается от результатов всех остальных команд их группы претендентов, занимают соответствующее место и прекращают игру.

Команды, результаты которых по-прежнему совпадают, продолжают игру, чтобы определить места, которые они разделили после последнего оглашения результатов.

5.2.3. Если после заданных восьми дополнительных вопросов результаты команд по-прежнему совпадают, учитывается дополнительный показатель:

сумма баллов по рейтингу взятых командами вопросов. Если и она совпадает, то место команды определяется жребием.

5.3. После объявления окончательных результатов Турнира внесение изменений в итоговые ведомости не допускается.

6. ПРОТОКОЛИРОВАНИЕ СОРЕВНОВАНИЙ

6.1. Протоколы Турнира являются официальными документами и заверяются председателем СК.

6.2. Протоколы включают в себя официальные заявки команд-участниц, подписанные капитанами команд и заверенные председателем СК; регистрационные списки команд-участниц; тексты вопросов; текущие и итоговые ведомости соревнований, подписанные членами СК; необходимые комментарии, заявления, предупреждения и решения СК; протесты команд.

6.3. Протоколы соревнований обязаны храниться, как минимум, до начала следующего Турнира.

Все вопросы, которые не учтены данням Регламентом, 

регулируются по обоюдному согласию организаторов.
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